§ TURNIEJ DRWwWAL:

Tubcza muna Wiecbork

Zatacznik nr 2 do regulaminu
Konkurencje w V Turnieju Drwali o nagrode Nadlesniczego Nadle$nictwa Runowo
i Burmistrza Wiecborka organizowany w dniu 26 maja 2024r. w Lubczy.

1. Wymiana tanincucha w pile tancuchowej i przeciecie ktody pita farncuchowa.
Konkurencja polega na wymianie tancucha na drugi wczesniej przygotowany i
skreceniu pilarki tak, aby tancuch nie zwisat, a uktad tngcy zamontowany byt we sposéb
wiasciwy. Czas zatrzymywany jest po ukoriczeniu przez zawodnika wymiany taficucha i
podniesieniu reki. Nastepnie nalezy odpali¢ pilarke i dokonaé przeciecia wyznaczonego
watka.

Punktacja: Konkurencja na czas: 1 miejsce — 400pkt, 2 miejsce — 380pkt, 3 miejsce -
360pkt, 4 miejsce — 340pkt, 5 miejsce 320 pkt itd. o 20 pkt mniej za kazde kolejne
miejsce.

Punkty karne: niedokrecone, odstajgce elementy pilarki: -20pkt, niezamontowanie
wszystkich czesci pilarki: - 20pkt, Zle zamontowane urzadzenie tnace: - 20pkt.

2. Okrzesywanie ktody.

Zawodnik ma za zadanie okrzesa¢ ktode tak szybko, jak to mozliwe, bez jej uszkodzenia
lub pozostawienia tylcoéw. Konkurencja rozpoczyna sie przy linii startowej, a
okrzesywanie ma miejsce w wyznaczonym kierunku. Gatezie sg odcinane i zostawiane
w miejscu, w ktédrym upadna.

Zawodnik wchodzi na pole startowe po wywotaniu przez sedziego, uruchamia pilarke i
ktadzie jg przed linig startowg na ktodzie (wszystkie czesci pilarki muszg znajdowad sie
przed linig startowg).

Sedzia daje sygnat do startu. Czas mierzony jest od momentu, gdy sedzia da sygnat do
rozpoczecia i konczy sie, gdy koncoéwka prowadnicy przekroczy linie korcowa.
Zawodnik wéwczas wytgcza pilarke i czeka na dalsze instrukcje sedziego.

Jezeli pita tancuchowa zsunie sie z prowadnicy, zawodnik moze skoriczyé konkurencje,
krzyczac ,Stop”. Ma réwniez mozliwos¢ ponownego zatozenia pity faricuchowej i
dokoniczenia konkurencji

Do zdobycia w sumie maksymalnie 400pkt (max 200 pkt za czas, max 200 pkt za
jakos$¢ okrzesania).

Punktacja: za uzyskany czas: 1 miejsce —200pkt, 2 miejsce — 190pkt, 3 miejsce -
180pkt, 4 miejsce — 170pkt, 5 miejsce 160 pkt, itd. 10 pkt mniej za kazde kolejne
miejsce

Punktacja: za jakosci wykonania zadania: 200 pkt minus punkty karne:

Punkty karne za wciecie sie w ktode gtebiej niz 1 cm, a takze pozostawienie tylcow
wyzszych niz 1 cm od ktody — 10 pkt za kazdy wskazany btad.

3. Przergbanie ktody.



Konkurencja na czas. Zawodnicy mogg sie zmienia¢ podczas trwania konkurencji, ktéra
polega na przergbaniu ktody w poprzek. Czas jest zatrzymywany w momencie
odfozenia siekiery przez jednego z zawodnikéw w wyznaczonym miejscu startowym 1
Punktacja: 1 miejsce — 400pkt, 2 miejsce — 380pkt, 3 miejsce -360pkt, 4 miejsce —
340pkt, 5 miejsce 320 pkt, itd. o 20 pkt mniej za kazde kolejne miejsce.

Pociecie kiody i tupanie drewna

Konkurencja na czas. Udziat bierze dwdch zawodnikéw. Instruktarzu dokonaja
sedziowie przed rozpoczeciem konkurencji.

Punktacja: 1 miejsce — 400pkt, 2 miejsce — 380pkt, 3 miejsce -360pkt, 4 miejsce —
340pkt, 5 miejsce 320 pkt, itd. o 20pkt mniej za kazde kolejne miejsce.

. Scinanie kiody do celu.

Sciecie wkopanej w ziemie ktody w wyznaczonym miejscu tak, aby przewrdcita sie na
whbity kotek znacznikowy. Poszczegdlne miejsca bedg przyznawane w zaleznosci od
odchylenia (odlegtosci) scietej ktody od kotka znacznikowego.

Punktacja: 1 miejsce —400pkt, 2 miejsce — 380pkt, 3 miejsce -360pkt, 4 miejsce —
340pkt, 5 miejsce 320 pkt, itd. o 20pkt mniej za kazde kolejne miejsce.

. Slalom z zerdzia:

Konkurencja na czas. Udziat bierze 2 zawodnikéw majgcych za zadanie przeniesienie
zerdzi pomiedzy pachotkami. Punktacja: 1 miejsce — 400pkt, 2 miejsce — 380pkt, 3
miejsce -360pkt, 4 miejsce — 340pkt, 5 miejsce 320 pkt, itd. o 20pkt mniej za kazde
kolejne miejsce.

Rzut siekierg do celu

Kazdy zawodnik z druzyny wykonuje po 4 rzuty siekierg do tarczy. Za wbicie w tarcze
- 5 pkt. Za wbicie w tarcze w wyznaczony punkt - 10pkt. Rzut nie celny, rzut celny bez
whpicia siekiery w tarcze — 0 pkt. Wygrywa druzyna, ktéra tgcznie zbierze najwiekszg
liczbe pkt.

Punktacja: 1 miejsce — 400pkt, 2 miejsce — 380pkt, 3 miejsce -360pkt, 4 miejsce —
340pkt, 5 miejsce 320 pkt, itd. o 20 pkt mniej za kazde kolejne miejsce.

. Wykonanie rzezby w drewnie.

Konkurencja trwa przez cate zawody. Wygrywa druzyna z najtadniejszg rzezbg, ktéra
wybiorg zaproszeni goscie przydzielajagc miejsca.

Punktacja: 1 miejsce — 400pkt, 2 miejsce — 380pkt, 3 miejsce -360pkt, 4 miejsce —
340pkt, 5 miejsce 320 pkt, itd. o 20 pkt mniej za kazde kolejne miejsce.



